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1.Begegnung/Kreuzung I

Einfache Variante: 2 Kids mit angeleinten Hunden gehen auf einem Weg aufeinander zu und

aneinander vorbei. Der Hund wird auf der Aussen-Seite gefiihrt. Die Hunde konzentrieren sich auf ihre

Besitzer und beachten den anderen Hund nicht (kein Ziehen, Klaffen etc.). Einsatz von Gutzis erlaubt.
Total 4 Punkte

Schwierige Variante: 2 Kids mit Hunden gehen auf einem Weg aufeinander zu. Der Hund wird auf der
Aussen-Seite gefiihrt. Wenn sie auf gleicher Hohe sind, halten sie an, kommandieren den Hund ins

»2itz“, begrissen sich, geben sich die Hand und gehen dann weiter. Der Hund sollte ruhig sitzen (kein
Ziehen, Klaffen etc.) Keine Gutzis erlaubt. Total 6 Punkte

2. Selbstkontrolle

Einfache Variante: Kind gibt dem Hund das Kommando ,Sitz“, erhalt vom Leiter einen Hundenapf, legt
ein Guddi rein und stellt den Napf ca. 50 cm vor den Hund. Nach 3 Sekunden darf der Hund (auf das
Signal des Kindes) das Guddi fressen. Beliebig viele Kommandos erlaubt. Total 4 Punkte

Schwierige Variante: Kind gibt dem Hund das Kommando ,Sitz“, erhalt vom Leiter einen Hundenapf,
legt ein Guddi rein und stellt den Napf ca. 30 cm vor den Hund. Danach geht Kind hinter das Versteck
in 2 Meter Entfernung, wartet 3 Sekunden und kommt wieder zurlck. Auf das Signal des Kindes darf

der Hund das Guddi fressen. Beliebig viele Kommandos erlaubt. Total 6 Punkte
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3. Agility-Jumping ~
Einfache Variante: Spriinge, Tunnel, Slalom mit Bégen, ca. 8 - 10 Hindernisse Total 4 Punkte

Pro Fehler / Verweigerung je 1/2 Punkt Abzug.

Schwierige Variante: Spriinge, Tunnel, Slalom ohne Bdgen Bdgen, ca. 10 - 12 Hindernisse

Pro Fehler / Verweigerung je 1/2 Punkt Abzug. Total 7 Punkte
4. Agility-Lauf
Einfache Variante: ca. 12 - 15 Hindernisse, Slalom mit Bogen Total 5 Punkte

Keine Gutzis / 1/2 -Punkt-Abzug pro Fehler + Verweigerung / Zeitbeschrankung

Schwierige Variante: a. 12 - 15 Hindernisse, Slalom ohne Bdgen Total 8 Punkte
Keine Gutzis / 1/2-Punkt-Abzug pro Fehler + Verweigerung / Zeitbeschrankung
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5. Positionen @« P

Einfache Variante: Das Kind schickt seinen Hund aus 2,5 oder 8 Metern voran auf einen Tisch
(Distanz frei wahlbar, grosste Distanz gibt am meisten Punkte). Dann geht es zum Hund und
kommandiert ihn auf dem Tisch 2x ins Platz und ins Sitz. Kurze Sichtzeichen erlaubt. Total 5 Punkte

Schwierige Variante: Das Kind schickt seinen Hund aus 2,5 oder 8 Metern voran auf einen Tisch
(Distanz wahlt Kind), geht dann entweder 1, 2 oder 3 Meter vor den Tisch (Distanz wahlt Kind) und
befiehlt Hund 1x ins Platz und 1x ins Sitz. Kurze Sichtzeichen erlaubt. Total 7 Punkte



6. Aufmerksamkeit

Einfache Variante: Leiter steht 3 Meter vor dem Kind, Hund im Fuss, schaut hoch, dann macht Leiter
im Abstand von 3 Metern im zlgigen Normalschritt 1 Kreis um Kind, Hund muss immer nach oben
schauen. Keine Gutzis erlaubt Total 3 Punkte

Schwierige Variante: Gleiche Ubung wie einfache Variante, aber hier klatscht der Leiter unterwegs je
1x in die Hande (bei 3 und 9 Uhr). Keine Gutzis erlaubt. Total 5 Punkte

7. Abrufen

Einfache Variante: Kind zieht Zettel, worauf ,rechts“ oder ,links“ steht. Kind kommandiert Hund ins
,Fuss®, leint ihn ab, gibt das Kommando ,Bleib“, marschiert 5 Meter nach vorne, dreht sich zum Hund
um. Auf Kommando des Leiters geht es wieder zuriick zum Hund, geht danach wieder nach vorne,
entweder zur Markierung rechts oder links, und ruft den Hund ins ,Fuss* ab. Total 5 Punkte

Schwere Variante: Gleich wie einfache Variante, aber am Schluss abrufen ins ,Hier” statt ins ,Fuss.”
Total 7 Punkte

8. Gegenstand

Einfache Variante: Kind gibt dem Hund (frei wahlbar: angeleint oder frei) bei der ersten Markierung
den Gegenstand in den Fang (darf vorher spielen), springt dann mit dem Hund zum Hochsprung,
Hund Uberspringt mit Gegenstand im Fang den Hochsprung, bei der zweiten Markierung nimmt Kind
dem Hund Gegenstand aus dem Fang. Total 5 Punkte

Schwierige Variante: Hund im Fuss, Kind wirft Gegenstand ca. 8 Meter nach vorne, auf Kommando
schickt es den Hund zum Gegenstand, wahrend der Hund zum Gegenstand geht, springt das Kind
rickwarts, ca. 4 Meter hinter den Sprung, und motiviert den Hund, mit dem Gegenstand tber den
Sprung ins ,Hier“ zu kommen. ,Aus* auf Kommando. Total 7 Punkte

9. Freifolge

Einfache Variante: Start in der Grundposition, Hund an der Leine. Das Kind marschiert mit dem Hund
einen grossen Kreis um eine Markierung. Am Schluss Anhalten mit Schlussposition. 1 Kommando fiirs
Loslaufen, 1x motivieren unterwegs erlaubt, keine Wiirstli. Beim Anhalten sollte der Hund die ,Sitz*-
Position selbststandig einnehmen. Der Hund sollte aufmerksam nach oben schauen, nicht schniiffeln
Total 5 Punkte

Schwierige Variante: Gleiche Ubung, Hund aber ohne Leine geflhrt. Total 8 Punkte
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10. Figuren

Jedes Kind wiirfelt 2x und zeigt die entsprechende Figur. Wiirfelt es 2x die gleiche Zahl, darf es so
lange wirfeln, bis eine andere Zahl kommt. Jede Figur beginnt mit dem Prasentieren am Anfang und
dem Prasentieren am Schluss!

1 = Gerade links gefihrt (ohne Handwechsel) Total 2 Punkte
2 = Gerade rechts gefuihrt (ohne Handwechsel) Total 3 Punkte
3 = Dreieck nach rechts oder links, Richter verlasst Standort nicht Total 3 Punkte
4 = Figur ,Kreis“, Richter steht ausserhalb des Kreises Total 4 Punkte
5 = Figur ,T* nach rechts oder links, Richter verlasst Standort Total 5 Punkte

6 = Hund Prasentieren, 2 x rundumlaufen (Kind + Richter) Total 6 Punkte



